P CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
'3 CELSO SUCKOW DA FONSECA

CEFET/RJ
Uned Petrépolis

CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DE COMPUTACAO - GCOMPET

DISCIPLINA: | SISTEMAS DISTRIBUIDOS CODIGO: | GCOMS050PE

VIGENCIA: | A PARTIR DE 2014.1 TIPO: | OBRIGATORIA
CICLO: | BASICO E TECNOLOGICO GERAL
CREDITOS: CARGA g AULA ANAS:
: HORARIA: CREDITOS AULAS / SEMANAS:
CCCC PCC
ES
Contetdos Pratica
Curriculares | como Estagio
Cientifico- Componente | Supervisionado
4 72 horas-aula Culturais Curricular
60 horas-relégio 2 2 0

PRE-REQUISITOS

1. Algoritmos e Estruturas de Dados I.
2. Sistemas Operacionais.

3. Redes de Computadores II.

EMENTA

1. Caracterizagao de sistemas de computagao distribuida. Aplicagoes distribuidas. Mode-
los de sistemas distribuidos: sistemas cliente-servidor e sistemas multicamadas, sistemas
peer-to-peer. Objetos distribuidos. Chamadas RMI. Threads e seu uso em sistemas dis-
tribuidos.

2. Nogoes de codigo movel e agentes de software. Exclusao mitua distribuida.

3. Tolerancia a falhas. Concorréncia. Comunicagoes em grupo. Modelagem com Redes de
Petri.

4. Nocgoes de plataforma de middleware.




5. Nogoes de virtualizagao.
6. Nocoes de sistemas de multimidia distribuida.

7. Adaptacao e fluxos de midia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e TANENBAUM, A.S.; STEEN, M.V. Distributed systems: principles and para-
digms. 2nd. ed. Noida, India: Pearson, 2015.

e MACHADO, F.B.; MAIA, L.P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4* edicao.
Rio de Janeiro: LTC Ed., 2007.

e KUROSE, J.F.; ROSS, K.W. Redes de computadores e a Internet: uma aborda-
gem top-down. 6* edicao. Sao Paulo: Pearson Education: Addison Wesley, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: concei-
tos e projetos. 4* edi¢ao. Porto Alegre: Bookman, 2007.

e TANENBAUM, A.S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Elsevier: Campus,
c2003.

e TANEMBAUM, A.S.; WOODHULL, A.S. Sistemas operacionais: projeto e imple-
mentagao. 3* edicao. Porto Alegre, RS: Bookman, 2008.

¢ WEBER, R.F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4* edicao. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

e PATTERSON, D.A.; HENNESSY, J.L. Organizacao e projeto de computadores: a
interface hardware/software. 4* edigdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

e STALLINGS, W. Arquitetura e organizagao de computadores. Traducao de Daniel
Vieira, Ivan Bosnic; Revisao de Ricardo Pannain. 8* edicao. Sao Paulo: Prentice Hall,
2010.
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MICROCONTROLADORES E .
DISCIPLINA: SISTEMAS EMBARCADOS CODIGO: | GCOMS051PE
VIGENCIA: | A PARTIR DE 2014.1 TIPO: | OBRIGATORIA
CICLO: | BASICO E TECNOLOGICO GERAL
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HORARIA:
CCCC PCC
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Cientifico- Componente | Supervisionado
4 72 horas-aula Culturais Curricular
60 horas-relogio 2 2 0

PRE-REQUISITOS

1. Software Basico.

2. Técnicas Digitais.

EMENTA

1. Microcontroladores: caracteristicas bdsicas; familias e fabricantes (PIC, Arduino);
memoria, entrada, saida, interrupgao, assembly, ambientes de desenvolvimento.

2. Sistemas embarcados: conceitos e aplicagoes; integragao com sensores e transdutores;
Laboratério: PIC e Arduino.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e GIMENEZ, S.P. Microcontroladores 8051: teoria e pratica. 1* edicao. Sao Paulo:
Erica, 2013.




e NICOLOSI, D.E.C. Laboratério de microcontroladores: familia 8051: treino de
instrugoes, hardware e software. 6* edi¢ao. Sao Paulo: Erica, 2014.

e SOUSA, D.R. Microcontroladores ARMT: Philips - Familia LPC213x: o poder
dos 32 bits: teoria e pratica. 1* edi¢ao. Sao Paulo: Erica, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e PEREIRA, F. Microcontroladores MSP430: teoria e pratica. Sao Paulo: Erica,
¢2005.

e RAMOS, J.S.B. Instrumentacao eletronica sem fio: transmitindo dados com
moédulos XBee, ZigBee e PIC16F877A. 1* edi¢ao. Sao Paulo: Erica, 2012.

e SOUZA, D.J. Desbravando o PIC: ampliado e atualizado para PIC 16F628A.
12* edigao. Sao Paulo: Erica, 2011.

e SILVA JUNIOR, V.P. Microcontroladores PIC: teoria e pratica. Sao Paulo: O
autor, 2000.

e OSHARA, R. DSP software development techniques for embedded and real-time
systems. Amsterdam: Elsevier, c2006.
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PRE-REQUISITOS

1. Céalculo a Varias Variaveis.

2. Probabilidade e Estatistica.

3. Linguagens Formais e Automatos.

EMENTA

1. Introdugao a conceitos fundamentais de inteligéncia artificial e aprendizado
de maquina: definicao de inteligéncia; IA fraca versus IA forte; tipos de aprendizado
(supervisionado e nao supervisionado, estatistico, evolutivo e por reforgo); abordagens
simbodlica, conexionista e evolutiva; problemas de classificacao, regressao e previsao de

séries temporais;

2. Abordagem conexionista:

miltiplas camadas);

perceptron e redes backpropagation (perceptron de

3. Modelagem estatistica: classificadores Bayesianos e arvores de decisao.




BIBLIOGRAFIA BASICA

e RUSSELL, S.J.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Campus, ¢2013.

e ARTERO, A.O. Inteligéncia artificial: tedrica e pratica. Sao Paulo: Livraria da
Fisica, ¢2008.

e THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern recognition. 4th ed. San Diego,
CA: Academic Press, ¢2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Le-
arning: Data Mining, Inference, and Prediction. 2nd edition. New York, NY:
Springer, 2009.

e BISHOP, C.M. Pattern Recognition and Machine Learning. New York: Springer,
¢2006.

e LUGER, G.F. Inteligéncia artificial. 6* edigao. Sao Paulo, SP: Pearson Education do
Brasil, 2013.

e GOODFELLOW, I.; BENGIO, Y.; COURVILLE, A. Deep Learning. 1st edition. Cam-
bridge, MA: The MIT Press, 2016.

e GRUS, J. Data Science do Zero: Primeiras Regras com o Python. 1* edi¢ao. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2016.
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3 54 horas-aula Culturais Curricular
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PRE-REQUISITOS

1. Algebra Linear.

2. Programagao Orientada a Objetos.

EMENTA

2. Geometria

Geometria Fuclidiana.
Geometria Projetiva. Plano Projetivo. Espago Projetivo.
Transformagao perspectiva.

1. Dispositivos Graficos e OpenGL

Introducao a Computacao Grafica, Processamento de Imagem e Visao Computacional.
Introducao ao OpenGL. Sistemas de Coordenadas 2D. Mapeamento Window-Viewport.
Dispositivos Graficos.

Transformagoes Lineares 2D e 3D. Transformacoes rigidas.

Coordenadas homogéneas.




. Modelagem

Introducao ao Blender. O que é um objeto sélido. Modelagem com superficies pa-
ramétricas. Modelagem com superficies implicitas. Representacao por bordo e CSG.
Conversao entre representacoes. Estruturas de dados para representacao de malhas poli-
gonais. Estruturas de dados topoldgicas. Curvas: interpolagao e geracao.

. Visualizacao

Modelo de camera virtual. Espacos de referéncia. Transformagoes de visualizagao.
Visibilidade de superficies. Algoritmos de Z-buffer, pintor, scan-line, BSP e tracado de
raios (Ray Casting).

. Recorte e Rasterizacao

O que é recorte. Recorte de segmentos de reta e poligonos. Rasterizacao de segmentos
de reta, poligonos e conicas.
. liminagao e Colorizagao

Interagao da luz com a matéria. Iluminacao difusa e especular. Modelos de iluminagcao:
Phong, Gouraud e Constante. Colorizacao. Integracao da funcao de iluminacao. Inter-
polagdo da fungao de iluminagao. Mapeamentos (textura, rugosidade e ambiente).

. Cor

O que é cor. Modelo espectral de cor. Sistemas fisicos de cor. Espacos de cor.
Diagrama de cromaticidade. Luminancia. Padrao CIE-XYZ. Sistemas de cor.
. Imagem e Texturas

Modelo de Imagem. Discretizagao. Representacao matricial. Quantizacao. Dithering.
Codificacao de imagem. Mapeamento de Texturas.
. Producao

Técnicas de modelagem e animacao. Efeitos de pés-produgao. Sistemas de particulas.
Simulagoes fisicas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e AZEVEDO, E.; CONCI, A. Computacao grafica: geracao de imagens. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

e HETEM JUNIOR, A. Computagao grafica. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2006.

e CONCI, A.; AZEVEDQO, E.; LETA, F.R. Computagao grafica: teoria e pratica. Rio

de Janeiro: Campus, 2008.




BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e AMMERAAL, L.; ZHANG, K. Computagao grafica para programadores Java. 2?2
edicao. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2008.

e SILVA, M.S. Fundamentos da SVG. Sao Paulo: Novatec, 2012.

e ANTON, H.; RORRES, C. Algebra linear com aplicagdes. Traducio de Claus Ivo
Doering. 10* edii¢ao. Sao Paulo: Bookman, 2012.

e LAY, D.C. Algebra linear e suas aplicagoes. 4* edi¢ao. Rio de Janeiro: LTC Ed.,
c2013.

e FOLEY, J.; VAN DAM, A.; FEINER, S.; HUGHES, J. Computer Graphics: Princi-
ples and Practice (2nd edition in C). Addison-Wesley Publ. Company, 1996.
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PRE-REQUISITOS

1. Eletronica Analégica.

EMENTA

1. Introducao aos sistemas de controle.

2. Modelagem matematica de sistemas dinamicos:

a

(
(b

Funcao de transferéncia.

Diagramas de blocos.

(d) Modelagem no espago de estados.

3. Analise de resposta transitoria.

)
)

(c) Diagramas de fluxo de sinal. Regra de Mason.
)




4. Acoes de controle bésicas:

(a) Controladores proporcionais, do tipo integral, do tipo proporcional e integral, do tipo
proporcional e derivativo, do tipo proporcional, integral e derivativo.

(b) Estabilidade de Routh-Hurwitz.
5. Anadlise e projeto de sistemas de controle pelo método do Lugar das Raizes.

6. Sistemas de controle digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e OGATA, K.; SOUZA, H.C. (trad.). Engenharia de Controle Moderno. 5* edicdo.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

e NISE, N.S. Engenharia de Sistemas de Controle. 7 edi¢ao. Rio de Janeiro: LTC,
2017.

¢ GEROMEL, J.C.; KOROGUI, R.H. Controle linear de sistemas dinamicos: teoria,
ensaios praticos e exercicios. Sao Paulo: E. Blucher, c2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e D’AZZ0, J.J.; HOUPIS, C.H.; SHELDON, S.N. Linear control system analysis and
design with MATLAB. 5th. ed. rev. exp. Boca Raton, FL: CRC Press/Taylor &
Francis, 2003.

e PRUDENTE, F. Automacao industrial PLC: teoria e aplicagoes: curso basico.
2% edigao. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2011.

e SILVA,S.D. CNC: programacgao de comandos numéricos computadorizados: tor-
neamento. 8* edicao. Sao Paulo: Erica, c2002.

e KUO, B.C. Digital control systems. 2nd ed. New York: Oxford University Press, 1992.

e OGATA, K. Modern Control Engineering. 4th. edition. Upper Saddle River, NJ:
Prentice Hall, 2002.




